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Sevgili Aileler ve Cocuklar,
Minik eller ve merakli gszler icin yepyeni bir macera baslyor!

Yaryl tatili siresi boyunca evde geirilen zamanin niteliginin artirlmas icin *Okul Oncesi

Egitim Yaryl Tatili Aile Cocuk Etkinlik Takvimi® hazirlanmistir.,

Sayfalarda; Gunun Tekerlemesi, Sézcik Sandig. Gunun Etkinligi, Dogada Adimlar, Gundn
Sarkisi bélumleri sizi bekliyor.

Cocugunuz, bu materyalde yer alan etkinlikler sayesinde unutulmaz bir tatil dyktistntn
kahramani olacak.

Etkinlik takvimini uygulamaya basladiginizda cocugunuza bu éykiintin kahramaninin kendisi
olacagini séyleyin. Her gun sayfanin kenarindaki resmi keserek etkinlik takviminin sonunda
yer alan 8yku trenine yapstirmasi icin cocugunuza rehberlik edin. Trenin tim vagonlari
tamamlandiginda ¢ocugunuzla birlikte inceleyerek resimler hakkinda sohbet edin ve tatil
Bykunuzd olusturun,

Cocugunuzun hayal guctni sinirlamayn, onun kendi dinyasini kesfetmesine izin verin.

Cocuklarinizla keyifli bir yaryl tatili gecirmeniz icin hazirlanan bu materyalden faydalanmaniz
dilegiyle.
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1. GUN

"Kendi tatil &ykiini yazmaya hazir misin?
Bu 6ykintn kahramani sensin.” diyerek
¢ocugunuzdan kendi resmini ¢izmesini
isteyin.




Bir oyuna basladik,

Ebe icin saystik. — —

Ebe ¢kt agaca, :

Haydi, gézgnﬂ kapal [ . _SA_YlsMAK_,i

Ara, tara, bul beni, Cocuk ogunlarlndo say sogqralc ebegi belirlemek.
Neredeyim acaba?

Surada,

Burada,

Sizin evin orada.

Cocugunuza bildigi calglarin isimlerini sorun ve cevabini dinleyin. Siz de bildiginiz calg isimlerini
séglegin. Clocuglmuzun merak ettigi c_olg![drl birlikte arastinin. Tencere kapagld kasik, bardak, icine
kilcik nesneler koyabileceginiz pet sise gibi ses cikarabileceginiz nesnelerden ikiser adet bulun. Ayni
nesneleri hem kendi 6niintize hem de cocugunuzun dnune swalagm Ortaniza birbirinizin nesnelerini
goremeyeceqiniz sekilde bir engel Herles’rir“in. Bu engel bir minder, karton veya kutu olabilir. Ardindan
énuntizdeki nesnelerden sesler ckarin, ayni sesi cocugunuzun da ckarmasini isteyin.

Ek-Tde yer alan ."Cd!gﬂdr Saklambag Oynuyor” isimli etkinligi cocugunuzun &\M—fsrﬁo
Yyapmasina rehberlik edin.
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Karekodu ol(u‘fdmk/tlklogcrok cocugunuzun 'Culgllar Saklambac OHnugor“‘r isimli
etkinligi yapmasina rehberlik edin.

’
Cocugunuzlc karekodu okutcr‘ck/’ﬂl:lcgcrok *Saklambac” sarkisini dinlegin.
$OI"kIUCI ritim calarak eslik edin. Sarklnln icinde gecen galgllarln isimlerini
(marakas, celik Ucgen, tef, davul) gocugunuzld hctlr‘lcmdga calisin.

Cocugunuzla ack havada yiriyts yaparken kendi cocullugunuzda oynadiginiz oyunlardan bahsedin.
Saysmaca tekerlemesini kullanarak ebeyi belirleyin ve ailece saklambac oynayn.
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.cllerini gés,."- calalar ahé Shce gordun mu? lsimlerini biliyor musun?
ariyor?” sorularini sorun. Cevapltl@p;a}sﬁndan calglarin isimlerini (marakas, tef,
in. g ' . u

an saklanan calgilar kutucukta gozah say kadar Fehhin icinde bulmasini ve boyamasini isteyin.
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SIFA BITKILERDE

Ha ha hapsu!

}gi yasa, mutlu yasal

ncecik giyinip —

Gezme soguk havada. I-' SHHAT e |
. & i

Bak, kapmigsin sifay! _ -\

Ihlamuru kaynatip Saglik.

Kat biroz adacay.
Sk limonu azicik,
lc onu ilik 1Lik.

Uyu. et istirahat.
Bitkilerdedir sihhat.

QLY A5

Cocugunuza kis mevsiminde hastaliklardan korunmak icin nasil énlemler alabilecegimizi

sorun. Cevaplarini dinledikten sonra nane, limon, thlamur gibi bitkilerin faydalarindan

bahsedin.
Ek-2de yer alan "Kis Cay” isimli etkinligi cocugunuzun yapmasina rehberlik edin.

Cocugunuzla thlamur, nane, kusburnu vb. bitkilerden kullanarak bir ks cay hazirlayn (Cocugun herhangi bir
aler‘jilc durumu olup olmadlgl goz sninde bulundurulmalidir.). Cocugunuzun kis cay hazirlarken kullandlglnlz
malzemeleri koklamasina firsat taniyn. Kokular Gzerine sohbet edin.

‘Carsiya Gittim” oyununu ks cayr etkinligine uygun sekilde cocugunuzla birlikte oynayn.

Oyunu "Carsiya gittim ve HLAMUR' aldim.” diyerek baslatin. Sira ¢ocugunuzda. Cocugunuzun ks cayinda
kullandiginiz malzemeleri hatirlayarak oyunu devam ettirmesine rehberlik edin: *Carsiya gittim: HLAMUR VE
NANE aldim.” gibi.‘. Ogunu sira ile ekleme Hapamk devam ettirin. Amac bitki adlarini karistirmadan dogru
siralamada s&iglemekﬁr‘. Slragl karistiran ya da unutan olursa oyuna bastan baslcgm. Ogunu gocugunuzlc veya
tum ailenin katlimiyla oynayabilirsiniz.

Ack havada yuraylse cikin. Cevr‘enizde gérdUanUz agcqlura dikkat cekin. Agcqlarln
Haproklarlmn sekli, meyvesinin olma durumu, cicek aq‘flglndc nasil gérﬁndﬁgﬁ 9ibi konularda
sohbet edin. Cocugunuzun ismini bildigi agaclar séylemesini tesvik edin. Siz de isimlerini
bildiginiz agaclan cocugunuza sdyleyin.

Yiriylsinlz esnasinda birer ¢ubuk veya dal parcasi bulun. Cocugunuzun kis caynda
kullandiginiz malzemeleri hatirlamasina ve sekillerini kuma ya da topraga cizmesine rehberlik
edin. Sonra birlikte serbest ¢izim yapin.
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Cocugunuza metni parmaginizla takip ederek okuyun:

"Zeynep, dilesiyle kis cay yapmak istiyor. Bunun icin aktardan, ﬁ“ (odaqagl),

“ (kusburnu), ¥ (ihlamur), é (kabuk torc_:m), * (zencefil),
* (nane), (J (limon) alacak.

ii et DWW e - -

Zegnep'in istedigi artnleri dikkanda bul ve sepetine r;izgigle birlestir.”

Etkinligin ardindan cocugunuza alisveris listesinde olup, aktarda bulamadig
arant (limon) nereden alabilecegini sorun.

NANE

LIMON

ADACAY

HLAMUR

ZENCEFIL

TARCIN

KUSBURNU
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SONSUZ BOSLUK
Geceleri gékylziinde
Belirir inceden ay,
Yanina inci gibi
I;?izilince yldizlar,
Usenmeden hepsini
Teker teker say.
Devasa bir oyun park,
Gizemli, buyik uzay.
Haydi, minik astronot!
Atlayp uzay gemine
Gabucak oraya var.

UZAY

Gek cisimleri de dahil olmak Uzere bitin

1

varlklarin icinde bulundugu sonsuz bosluk.

Cocugunuzla *Glines Sistemi” giir*selini inceiegin. Gezegenlerin isimleri ve sekilleri ile ilgili sohbet edin. C,ocugunuzo

9ezegenlerle ilgili bir oyun ognagacaglma siiglegin. Gezegen oyununa ait hareketi kuralina uygun yapmasina

rehberlik edin.

Merkir en hizli gezegendir. Yerimizde hizlica kosalim.

Vents diger bircok gezegenin tersine déner. Saat yondnun tersinde 2 kere donelim.
DUnga canlilarin HGSGdIg\ gezegendir. Ellerimizi basimizin tzerinde cati gibi birlestirelim.
Marsta firtinalar vardir. Ellerimizi havada sallayalim,

J(inter en bUHGk gezegendir. Kellarimizi iki yana acip parmck ucumuzda 5L'J|<selelim.

Sattirn Hclkaswyla Unlu 9ezegendir. Belimizi 6 kere cevirelim. "\

P & % @ e

#

A-IST,
v

Uranis kendi gevresinde yuvarlanan gezegendir. Yerde yuvarlanalim.

\STEp

1M©

Neptin cok soguk bir gezegendir. Ustime hareketi yapalim.

2
Ek-3'te yer alan "Gunes Sistemi” isimli etkinligi cocugunuzun yapmasina rehberlik edin.
Karekodu okutqrok/hklagaralc cocugunuzun “Gunes Sistemi” isimli e‘fkinligi yapmasing rehberlik edin.

o0 ’*.O“o'
DOGADAVADIMIEAR: ¢ ?}‘

Cocugunuzla ack havaya ckin, Yirirken yerdeki taslarin renk, sekil ve boyutlar hakkinda Q@
konu$un. Cocugunuzun farkli ozelliklerde 10 adet tas Toplcmcsmo rehberlik edin. Toplodlglnlz o f =
taslar; Glnes, Ay ve gezegenlerin renklerine uygun sekilde boyayn, Boyadiginiz taslar sayfadaki 1 4. GUN

Gunes Sistemi gérseline bakarak dizin. I
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Yonergeleri sirayla cocugunuza okuyun. Cocugunuzdan ézelliklerini okudugunuz, yéringede olmayan
gezegenleri bulup Gunes Sistemindeki yerine cizgiyle birlestirmesini isteyin.

1. Merkir en kiicik ve Glnese en yakin gezegendir, gri renklidir,

2. Venus Dunyaya benzer, tersine déner. Kahverengi ve gridir.

3. Dunya canlilarin yasadig gezegendir. Mavi ve yesil renklerde gérinur.
4. Marsa kizil gezegen de denir. Kirmizi ve kahverengidir.

5. Jupiter en buytk gezegendir. Beyaz cizgili ve kahverengidir.

6. Satirn halkasi ile Unlu olan gezegendir. Kahverengi ve sari renklerdedir.

7. Urantstn hareketi yuvarlanan bir topa benzer. ince halkasi olan gezegendir. Ack mavi renge
sahiptir.,

8. Neptun cok soguk bir gezegendir. Mavi renklidir.
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KUNDUZ
Kunduz kunduz
Agac arar, v ——
Nehir Ustine ) BARAJ
Baraj yapar. S
Turuncudur disleri,
Demir dolu icleri,
Hic durmadan calisir
Tipki mihendis gibi.

B—
SuHu toplamu, sulama ve elektrik Gretme

cmocylc akarsu Uzerine HOPI[GI”I bent.

S Cocugunuzu *Kunduzlar, dogonln mhendisleridir. Agoglur\ dislerigle keserek nehirlerde
A : bcrajlcr‘ insa ederler. Bu bcmjlcr, sadece kunduzlar icin degil, diger hcgvanlar ve bitkiler
. icin de kor‘ugucu bir ortam sqglqr." bilgisini verin. Kunduzlarla ilgili bilgiler icin Ek-4 ‘te yer
alan "Kunduz Tuzlugu’ isimli etkinligi (;ocugunuzlc yapin. (Ek—4 27, sagfcdc yer Glmok'tadlr“.)

Kunduz ile ilgili yeni bilgiler edindikten sonra hareketli bir muzik acn, scgfcnln kenarlarinda
yer alan kunduz hareketlerini cocugunuzun yapmasina rehberlik edin.

B
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Cocugunuz{d yaniniza bUHUk bir kap veya legen alarak acik hqvcgc cikin, Agog dallari, taslar,
yapraklar ve otlar toplayn. Cocugunuzdan, bir kunduz gibi dustinerek kabin tam ortasina topladiginiz
malzemelerle suyun aksin Hovc$lot0cak bir bcroj yapmasini isteyin., Kabi su ile doldurup burcjln ne

kadar etkili o{dugunu test edin. Gerekirse camur ile bcmjl gﬂqlendirin. Kunduzlarin yaphig bamjlorln,
insanlar tarafindan yapilan barajlarla benzerlikleri Gzerine sohbet edin.
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MUTFAKTA NELER VAR?
Elek aldm elime,

Un eledim elekle. _ -
Yiyecek stizeceksem ' ELEK

ls dustiyor kevgire. e il

Elbisem cok sik, Taneli veya toz durumunda olan maddelerin kalinini
Bir catal, ki kasik incesinden ayrmak veya icindeki yabanc maddelerden
Mutfak nasil karigik! ayklamak icin kullanilan, kiigik delikli tel, bez vb.
Elbisern temiz pak, 9erilmi$ kasnak bicimindeki gerec.

Dolaplar dolu tabak.

Tuzluk, sosluk, biberlik

Bu sahan menemenlik,

Cocugunuzla karekodu oku’rorak/”rlldagur‘ok ‘Kurcbige' isimli SGFI(IH\ dinleHin.
Dinlediginiz kurobige sarkisinda gecen malzemeleri kullanarak qocugunuzla
kumbige hczn‘lagln. lsterseniz kur‘cbigeler“i sUsleyebilirsiniz. pisen kurabiyeteri
bir kutuda SGHGHCIFCIIC misafirlerinize ikram edebilirsiniz. Kurabigelerin bir

kismnini alarak doga yurdylsine ckin, Aﬂget olsun..

Cocugunuzla yaniniza bir elelc veya kevgir alarak ack havaya ckin. Evde hazirladiginiz
kurobigeleri Hemek icin c;ocugunuzlc uygun bir yere oturun. Kurclbigeleri Herken elek veya

kevgir‘le neleri elegebilecegine dair sohbet edin. Topmk/kum elegebileceginiz uygun bir alan

bulun ve cocugunuzun topradi elemesine rehberlik edin.

QL &

Cocugunuza sudoku oynayacaginizi soylegln Sudokuda ayni \\\(_\}\ is 72%-0
satir ve situnda her nesnenin bir defa kullanilmasi gerektlglnl 5
(](;il(l(]ylr‘l Ek-Ste yer alan Kurab;ge Sudoku” isimli eﬂ(mllgl
cocugunuzun yapmasina rehberlik edin. Karekodu okutarak/
tiklayarak cocugunuzun “Kurabiye Sudoku™ isimli etkinligi
yapmasina rehberlik edin.
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IKLINM
lklim degisti dediler.
Ciktim baktim disarya.
Kis gelmisti oysa
Bahar gibi bir hava.
Buzullar da eriyor.
Canlilar dustt dara.
Ne yapmali,
Ne etmeli?
Bu dunya.

Bizim dunya!

Kutup bélge{er‘inde veya daimf kar sinirinin Gzerindeki
yukseltilerde bulunan buz kitlesi.

Cocugunuza “Kiresel isinma kutuplardaki buzullarin hizla erimesine neden oluyor.” agklamasini yapin.

Cocugunuzla buzun nasil eridigini gézlemlemek icin bir deney hazirlayn.

Malzemeler:
Buz kipleri
Agnl bogul‘ta 2 bardak
Soguk su
B e Uk su

Esit mik‘tarddl buz kiiptint kaliptan cikarip bardaklara koyun. Bardaklardan bir tanesini ilik suyla digerini soguk A
sugla doldurun. Cocugunuzla birlikte bardeklardeki buzlarin erime hizlanni karsilastirin, Kuresel sinmadan
dolay okyanus sularinin sicakligindaki artislar nedeniyle buzullarin da eridiginden bahsedin.

Deneyin ardindan yere bir kumas parcasi serin. Cocugunuza bunun bir buzul parcas oldugunu ve kutuplarda
Hd$0dlglnIZI hogal etmesini s‘dylegin. Sézstiz hareketli bir mizik aan ve kumasin Ustinde birlikte dans edin.
Muzik durdugundu kumasi ikige kaﬂdgln. Kumas en kictk hale gelene kedar oyuna devam edin. Ogun
sonunda cocugunuza “Oyuna baslarken kumas blytk miydu, kictk miydt? Oyunun sonunda kumas ne
hale ge{di’? Kutuplarda 3c$asagd||( ve yasam alanimiz strekli lc(]c.ijlsebndi nasil hissederdin? sorularini Hﬁneltin
ve cevcplc]r*ml dirﬂegin. lklimin korunmasi icin neler Hapllabilecegini sorun. Her &nerinin ardindan kumas
katlarini acarak yaves yavas bUHGﬁJn.

L]
Cocugunuzla birlikte karekodu okutarak/tklayarak “dim” sarkisini dinleyin.

Cocugunuzla yaniniza bos bir kutu alarak ack havaya clkin. Yiriyts sirasinda ilginizi

ceken tas, yaprak, kozalak gibi nesneleri toplayarak kendi kis kutunuzu hazirlayn.

Yillar icerisinde yasadiginiz sehirde mevsim 6zelliklerinin degisimi Gzerine Q
sohbet edin. Kis mevsiminin nasil oldugunu ve kis mevsiminde neler yaptiginiz i
¢ocugunuza anlatin.

13 RSN




RENKLERIN DIL
Mor morlanir,
— Turuncular allanir,
AL { Yesillerin sarisi
T<|rm|2|. o Senin olsun daris.
Pembe pembe pembeli
Senin deden nereli?
Renklerin dili olsa
Hic durmadan konussa.
Kelimenin sonu yok,
Cocuklarin sézi cok.

Etkinlik icin kag.t, sulu bogo ve firca hazw{aym. Cocugunuzo sari, krmizi ve mavi renkleri gésterin. Bu
renklerin isimlerini sorun ve bunlarin ana renkler oldugunu séyleyin. Ana renklerin bir araya gelerek ara
renkleri (turuncu, ge$il, mor) olusturdugundcn bahsedin. Ardindan r,:ocugunuzh:l ana renkleri karistirarak
ara renkleri elde etmeyi denegin. Bu sirada cscgldaki sorular sorarak stireci desteklegin.

Sar ve kirmizi reng karistirinca hongi renk oldu? (Turuncu)
Sori ve mavi rengi karstirinca hangi renk oldu? (Yesil) ‘
Mavi ve kirmizi r*engi kcrss’ﬂrlnco hangi renk oldu? (Mor‘)

Etkinligin ardindan ¢ocugunuza bir k&gt verin, Sadece ara renkleri kullanarak bir
resim yapmasini isteyin.

Renk KCIPmCICC] ogununu cocugunuzlo bll’"tlkte OUHOHEH OSUHCU SCIHIS\ kGCICI[" farkl\ ‘w
renlclerde nesneler bulun Ol”tﬂd(} IDIF" dalre OlUStUFOCOI( sel:llde nesneler‘; sm] GHIH “
MUZIIC esllglnde duns ederek r*enkil nesnelerln e‘fmﬁndo donun MUZ\% durdugundcl
ogunculor‘dcn her‘ bll"k bll"' nesne kapmqya CG[ISSIH Klm hangl r‘enk‘tekl nesneldl kCIPtIHSCI » 5
SIFGHEO |c_|nde 0 nesnenin r“englnln SEQtIgI bsr cumle ICUFSUH (TUF‘UHCU b|r hrkam var,

kirrizi bir elma gedim gibi).

Cocugunuzla yaniniza bir kégt ve pastel boyalar alarak agk havaya ¢kin. Doganin ne kadar renkli

oldugunu ve gézlem yaparak bu renkleri kesfedebileceginizi anlatin. Dogada farkli renklerde nesneler (HesiL
kahverengi, kirmizi, sar vs.) bulmugo caligin, Cocugunuzdcn buldugunuz nesnelerin resimlerini cizmesini

isteyin. “Dogunln Renkleri” isimli resminizle eve dénerken cocugunuza v'Bugijm en cok hcngi rengi gérd(]n‘?

&\@'A—!S 72%)

chgi rengi bulmak daha zordu?” gibi sorular sorarak schbet edin.

Cocugunuzlc karekodu okutamk/tlklaycmk *Mor, Turuncu, Yesil” sarkisini din[egin.
mm Cocugunuza al kelimesinin kirmizi kelimesi ile es anlamli oldugunu

acklayn, Cocugunuzdan cevrenizdeki kirmizi nesneleri bulmasini isteyebilirsiniz.
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TURUNCGILLER
Limonlar eksi sari,
Yiyince dilim kamasti.
Portakal dallarda durdu,
Geldi sepete kondu.

V_T_URUI\_ICGI_LLEﬁR:

Mandalinalar turuncu, Narenciye.
Her biri C vitamini deposu.

Yiyelim turuncgilleri,

Toplayalim vitaminleri.

Cocugunuzu por‘l‘qkul veya mandalina verin. Ardindan, "Kobugu
nasl? Sert mi, yumusak mi? Kokusu nasl? Bu meyve nerede
yetisiyor olabilir?” 9i|:)i sorular sorarak sohbet edin. Sonrasinda
meldvelerin kcbugunu bﬁgi'}k parqalcr halinde soyun. Kabuklardan
bir koku donencesi yapacaginizi siﬁglegin. Bunun icin iki adet gubugu
arti (+) seklinde birbirine baglayn. Cubuklardan ipler sarkitin.
Meuvelerin kabuklarina istediginiz sekilleri vererek bu iplerin ucuna
S 9 P
boglcgln. Koku donencenizi istedig\’niz yere asabilirsiniz.

n."'

\'
SR U "
Cocugunuzla yaniniza bir balon ve limon alarck ack havada yuriyise ckin. Uygun bir ortarda
cocugunuzun balon ile serbest bir bicimde oynamasing firsat taniyin. Ardindan  "Balonu puﬂatmak icin
neler Hopobi“rsin'? Sence bu limon ile balonu pcﬂatcbilir miHiz'?’ dige sorun. Cevcplorml dinledikten
sonra gocugunuza, limonu sisir‘diginiz balonun Ustline sikmasini siiglegin‘ "Balonun ylizeyine limon suyu

degince ne oldu? Peki bunun sebebi ne olabilir?” sorularini sorun

ve cocugunuzun cevcplannl dinlegin.

Limonun balonu poﬂatmosmln sebebi, limon suHundoki asit ve
Huglurln balonun Hi}zegine zarar vermesidir. Limonun kabugundcki
ucucu yaglar balonun gerilimli ylzeyini bozar ve patlamasina

neden OtUI".

Cocugunuzc Jfurunq:giller‘ kelimesinin narenciye kelimesi
ile es anlamli oidugunu, yani ayni anlamlara geldigini CI(;II(LGBIF‘I. Bu
kelimelerin por’(ulcol, limon, greyfurt kamkat, mandalina 9ibi cgaglam
verilen genel ad oldugunu sbylegin. ®
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— —— KARDAN ADAM
BERE Kar yagyor yine,
— - Eldiven aldim elime. i -
Yuvarlak, yassi ve sipersiz basllga verilen ad. Rﬁzgar‘ ckinca birden et
Ucuverdi bere.
Bere takldi tavsana,
Tavsan kacti yuvaya. o :

& Herkes havucu ararken ] . @}
W i Kardan adam atti kahkaha. : 'I &
Cocugunuzla kar taneleri hakkinda sohbet edin (Kar tanelerine cok yakindan bakildiginda beyaz degil, saydam I
olduklarini géruriz. Kar, bulutlardaki su buharinin cok soguk havclyla karsilasarak cok ince buz pargalarlna

&
—

dénusmesiyle olusur. Kar taneleri gercekte buz kristali kimeleridir. Kar kristalleri birbirine benzer gibi gérinse
de hichiri digerigle ayni degildir. Bazi kar tanelerinin kollari dikenli, bazilarininki igne gibidir. Bazilarinin kollar
kus thylne benzer ya da diz kenarli olan kar taneleri de vardir. Genellikle alti kollu olurlar vb. bi[giler‘i
paylasabilirsiniz.). Cocugunuzla Ek-6da yer alan kar tanesi gérsellerini inceleyin. Sekillerinin benzerlikleri ve
farkliliklar hakkinda konusun. “Kar Taneleri” isimli eﬂcinligi FocuguNUZUN yapmasing rehberlik edin.

K;Jlrekodu oku‘mmk/tlklcgcmic cocugunuzun *Kar Taneleri” isimli eﬂ:ihligi yapmasina rehberlik &%A—Bgﬁo
edin. e

Ailece 'Ug Sozctk, Uc Hareket” oyununu - oynayin. Bu ogundd her bir sézedgln bir

hareketi oldugunu cocugunuza sdyleyin. “Sézciklerimiz “yagmur”, “firtina”, “kar”. Yogmur

degince olk|$lcguccglz, firtina degince ellerimizi saga sola dogru SGHOHGCOQIZ ve kar deHince
ellerimizi dizlerimize vumcaglz.” aciklamasini yapin. Kelimeleri swasyla ségleyerek hareketleri bir ka¢ kez P
tekrar edin. Sonra bu Uc kelimegi karisik olarak s&igleyerek oyunu oynayin. sterseniz bu oyunun sozeUklerini ;

@
ve hareketlerini kendinize gére degistirebilirsiniz.
Bulundugunuz sehirde kar yagdiysa bir biyltec ve kesif defteri alarak cocugunuzla kar taneciklerine
daha gcklndctn bakmak icin ack hovogu ckin. Cocugunuzlo karin Gzerinde ugalckabl ve el izlerinizi glkorlp '\‘

karsilastirin, Kar tanelerini inceledikten sonra cocugunuzun ycnlndo ge‘rir‘digi kesif defterine kar tanelerinin
resmini yapmasina yardimer olun. Kar yagmamasi durumunda kiiciik buz kaliplarini alip ack havaya ¢kin ve
cocugunuzun buz kollplannl bUHL‘]Tec. Hurdlmlgla Hoklndun incelemesine -

rehberlik edin. Sonrasinda buz kchplarlnl sulu bogd ve firca -

:%g; yardimyla renklendirebilirsiniz.

Cocugunuzla evinizde bulunan
$dpkc tarlerini inceiegin. Berenin diger‘
~ sapka turlerinden farklari Gzerine
% konusun.




ER6

“ tanelerini inceleyi J‘ sldeki kar tanesinin kollarini saymasini isteyin, Kar tanelerinin
kollu oldugunu hatirlatin ti kollu olmayan kar tanelerini isaretlemesini séyleyin. Etkinlik
nca kac tane 'ie;_amglédiginl b sayin.




Saksagan saklanms,
Kanadina ip dolanmis.
|p‘m ucunu tutmus serce
Cézilmus, havalanmes. w

KANAT

Dalmislar bir ormana, Kuslarda ve boceklerde ucmays soglogan organ.
Bakmislar kara karga.
Gak diye bagrarak

Selam vermis onlara.

o il

e 4

Cocugunuzla kuslar hakkinda sohbet edin. “Kuslar kis aylarinda besin bulmakta zorlanabilirler. Bu nedenle
sonbaharda bazi kuslar daha ilik bélgelere géc eder. Ama bazi kus tirleri kis sartlarina uyum saglamistir
ve her mevsimde Ulkemizde kalirlar. Bu kuslara ger‘li kuslar denir.” aciklamasini yapin. Cevresinde gér‘d[hgﬁ
kuslarin isimlerini sorun. Cocugunuza *Ulkernizde gdrilen ve go¢ etmeyen (gerli) kuslar arasinda karga,
kizlgerdan, saksagan. serce, glivercin gibi kuslar vardir.” bilgisini verin,

Ek-7de yer alan "Ulkemizdeki Yerli Kuslar” isimli etkinligi cocugunuzun yapmasina
rehberlik edin.

Karekodu okutarak/“fllclagomk cocugunuzun "Ulkernizdeki Yerli Kuslar” isimli etkinligi -
yapmasina rehberlik edin.

AN
s (1) 38
DOGADAVADIMIPAR %»

Cocugunuzla ack havaya gkin ve sonbaharda gé¢ etmeyen
kuslart bulmaya ¢alisin. Gérdugintz kuslann renk. ses,
bogut 9ibi ézellikleri tizerine sohbet edin Bu kuslardan ismini
bildiklerinizi séglegin. Y(]r(]g(]s sonrasinda Her‘den U[Jksek‘te olan uygun Her‘lere kuslar icin ekmek

pargalar‘\ birakabilirsiniz.

Kus gdzlemi sonrasinda eve déndigintzde cocugunuzla farkli kuslarin gkardigi sesler Uzerine
sohbeti derinlestirin. Duydugunuz kus seslerinin taklidini yapin. Cocugunuza “Sesime Gel
oyunu eynayacaginizi séglegin. Ogunculurdcm biri gozinu kapa’rﬂm bir digeri odanin farkli bir
yerinde durup kus sesi cikarsin. GézU kapali olan oyuncu sesi dikkatle dinleyip kus sesi ckaran

kisiyi bulsun.

18
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Ulkemizdeki yerli kus gdrsellerini cocugunuzla inceleyin, Altlarindaki renge dikkat etmesini séyleyin, Cocugunuzun
sqyfqdaki diger kus giirsellerinin altindaki daireleri, o kusa ait renkte botjclmcsmc rehberlik edin.
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IZ Iﬁ SANDI
Dirbine baktim yetmedi, OS) ) DURBUN

Gumis tekeri gérmedi.
Déndim durdum odamda
Teleskoba boyum ermedi.

Uzaktaki C|5|mler|n goruntulerlnl buylitmeye veya
yaklastirmaya yarayan iki mercekten olusan optik
alet,

Kaptim bir merdiven p - -

Bir yldiz tuttu elimden. “_‘J-ii‘g"" TELESKOP

Tirmandim gékyiziine, . a
Baktim DU”‘JG nerede? Gek bilimigle ilgili 9('jzlemlerde kullanilan optik aygrt.

Mars yuvarlandi éniimde
Carpiyordu Vendse.
Annem tuttu, sallad,

Anladim hepsi riyayd:.

UGty A4

Cocugunuza gectigimiz aylarda tlkemizin insanli ilk uzay gérevini basaryla tamamladigini anlatin. Uzaya
giden ilk astronotumuzun Uluslararasi Uzay \stcsgonunda 18 gin kalarak cesitli deneyler yaptigindan
bahsedin. Insanlar neden uzaya gider sorusunu sorun. Cok eski zamanlardan beri

9éi<E|UZGnUn giikgijz(]nde purlcgun isiklarin, DL'jnHO gibi baska Herler o{up olmod\glnln

merak edildigini acklayn. Cocugunuza “Peki, sen uzayda neleri merak ediyorsun?” + @ #

sorusunu sorun ve CeVCIbInI dlnlegln
i3 1L'III\I\ENIN IN\A\ILI-*_

Cocugunuza Ulkelerin yaptiklar her uzay gérevi icin bir arma tasarladigindon " QEEEEEEEEEEAE
bahsedin. Tﬁjrkige Uzog AJCIHSI tarafindan uzaya 9iden ilk astronotumuzun 96revi

icin tasarlanan arma hakkinda konusun.

Cocugunuza ‘Sen bir uzay gérevi gerceklestirecek olsan nasil bir arma tasarlamak

isterdin?’  sorusunu sorun ve ¢izimini yapmasi icin rehberlik edin.
Il.

DOGADAYADIMMAR Q % 4

Cocugunuzlﬂ acik hovaga aikin, UZGHdG yer cekimi olmﬂdlglndan astronatlar
kaslarini aktif kullanamazlar. Kaslarini giieli tutmak icin bazi egzersizler
Hopur‘lor. HagdiJ biz de astronotlar 9ibi egzersiz 5apal|m!" ditjerelc 3bnergeler
dogrul‘fusundcl hep birlikte egzersiz yapin.

e Yavas yavas kosun.

e Hazinizi biraz artirp kosun.
o Cok hizli kosun,

o 3 kere yere gék(]p kalkin.

o Ellerinizi ensenizde kenetleyerek 4 kere 6ne dogru egilip kalkin.

IDIENOTS Cocugunuzla dirbin ve teleskop gérsellerini inceleyin. @ :

Bunlarin farkliliklar ve benzerlikleri Gzerine konusun.




KIS UYKUSU
Vuu vuu kis gelmis,
Kimin ugkusu gelmis?
Ay, sincap, kirpi

Bir guzel esnemis.
Hor hor horlayan

Bir onlar da degilmis.
Fare, yarasa, kurbaga

@W Eg Coktan riyalar gezmis.

Cocugunuzdon hcngi hogvcnlorm kis uykusunc yattigini tahmin etmesini isteyin. Kis uykusunc yatan

KIS UYKUSU

Sogulc ve kurak mevsimlere karsi kogobﬂmek icin

canli varliklarin Uaplsmda 9ijriilen olcglarln bitin.

hogvcnlcr‘c srnekler verin (kirpi, ugur bi)'cegi, findik faresi, sincapJ ay. gllan, yarasa, kurbqgc, kcplumbqgo,
ugur bb'cegi).

Ek-8de yer alan "Origami” isimli etkinligi ¢ocugunuzun yapmasina rehberlik edin.

D(jngonln en soguk yeri Antarktika Kitasidir. Antarktikada sehirler ya da baska Herlesim

gerleri gok’(ur‘. Burada Holnlch bilimsel arastirma yopmaya 9elmi$ arastirmacilar

kalir ve bircogu ks gelmeden Ulkelerine geri déner. Antarktikada Turkiyenin
kur‘dugu bir bilim Gssti de bulunmaktadir. Ttirk bilim insanlar zorlu hava &

sartlarina ragmen burada calismalarin yurdtmeye devam etmektedir.
N
Ve

"

Ek-8'de yer alen ‘Nerede Ugurum?ﬂ isimli etkinlik icin kis ugkusuno yatan hayvon gb'rsellerinin bulundugu

kartlari kesip yaniniza alarak agk havaya ckin, (Ek-8 29. sayfada yer almaktadir.) Doga yurtyist yaparken
qocugunuzdcn angvcnlqr kis uykusunc yattigr zaman cevrelerinde bulunan alanlardan hongiler‘inde
ugugabilir?" sorusunu cevoplamasml isteyin., Cocugunuzlu cevreyi 96ﬂemlegin. "Kirpi yuvasi gopmHonn
altinda olabilir mi, HI[OHI taslarin arasina mi saklasak?” 9ibi Hénerge{erle, hcgvan resimlerini dogaga
yerlestirmesine rehberlik edin, (Dogo geziniz bittikten sonra kartlar sakladiginiz yerleri hatirlayp toplamay
unutmagln.)

Dogo geziniz tamamlandiktan sonra Hcgvcnlarln gerqekte nerelerde UHudUHGFInI arastirin. *Kartlar
kogdugumuz Her‘ler‘ gen;ek Huvalcr‘mc benziyor mu?” sorusunu sorarak sohbet edin.

m Cocugunuza kis ugkusunun anlamini agklayin (nguyq benzer bir cesit uzun streli hareketsizlik
halidir. Bu strecte canlinin vicut sicokligi azolir, kalp atim soysi diser, nefes alisveris hizi yavaslar
ve metabolizma hizi en dustk seviyeye iner.). AU" yarasa, sincap, kirpi, yer sincabt, dog sicant, findik
faresi, kurboga gibi bazi hayvclnlorm kis mevsiminde hcgot‘ta
kalabilmek icin kis ugl(usunc yattigini séylegin.

2




SINCAP
Minik sincap hoplad,

paldan dala Z.I-plfldl. T_"P ALEMUT —

Bir palamut gérince | S > |

Kostu t‘?ngu saklad. Yurdumuzda yetisen mese tarlerinin uzunca, ﬁndlga
Kig gel’d' ackt, benzeHen, sert ve pL‘]rﬁzm, bir Uﬁksﬂl( icinde bulunan,
Palamudu arad. tanen bakimindan zengin meyvesi.

Aradi taradi bulamad.,
Palamut artik mese fidani.

|“|

lipasaiigs %,
Cocugunuzlu dogu yuriaydsune Qll(ln. Cevrenizdelci Ggaglcm inceleHin. GérngUnGz Ggoglonn isimlerini

sorun ve cevabin ardindan agcdcrln isimlerini sbylegin. Gezi sirasinda kozalak, pclamut dal, tas gibi
malzemeleri toplayn. Bir mizik agin ve cocugunuzdan mzik bitinceye kadar iki farkli malzemeyi bir kural

dogrultusunda dizerek 8riinti* olusturmasini isteyin.

Cononcneei g 3

Sincaplar mese palamutlari, ceviz, findik, mantar gibi besinlerle beslenir. Kisin yiyecek bulmak zor oldugu
icin topragin altina yiyeceklerini saklayarak onlart depolarlar. Bazen topragin altina sakladiklar palamutlar,

cevizleri unuturlar, Béglece sincabin SCII([OdIgI polamut bir mese agacna ya da sokludlgl
bir ceviz, ceviz agacina dontsur. Cocugunuzlc bu konu hakkinda sohbet edin. Ardindan
Ek-9 ‘da bulunan "Sakli Palamutlar” etkinligini cocugunuzun yapmasina rehberllk edin,

Karekodu okutarak/tkloyarak cocugunuzun “Sakli Palamutlar” isimli
etkinligi yapmasina rehberlk edin. 1?5 =

m Cocugunuza pclclmut kelimesinin anlamini amklog\n Bosko U)

) hangl agcclamn meyveleri olur sorusunu sorun ve sohbet edin.

2
£



SAKCIRPACAMUTLEAR

Cocugunuzdan palamut (tohum) gérsellerini parmagyla géstermesini isteyin. Ardindan st
ogncgccqglma sdyleyin ve bu sirede bilmeceleri cevaplamasini. sincabi ¢izgiyle palam:
una baslamcdcn &N bes dakikall ||< stirey baslatin (SUF‘E':'I uzctqbllrslmz ala
bekleyin. Ce\mj\cd@

nin dolmoer ardin

o

Hava oldu buz gibi.
Yaslgoruz en sc-guk mevsimi.

KIS)

Yazin dururum dalda,
Kisin géremezsin beni burada.

(YAPRAK)

A4

Mesge agacmln megvesigim,
Sincaplarin yiyecegim.
(PALAMUT)

Agaclarda yasarim,
Ben palamut saklarim.

(SINCAP)

Kis gelince yagar,
Gunesi gérince kacar.

(KAR)

Fidandim ben buyudim,
Yapraklara birdndim.
(AGAC)

(o |



Tikir tikir tim tarihi

Fieir fisir fisldar. Gecmis yer bilimi zamanlarina iliskin - hayvanlarin
Tas, fosili, hegkeli ve bitkilerin, yer kabugu kayaclar icindeki kalintilar:
Hepsi buraya sigar- veya izleri,

Burasi zaman ttineli,

Gir iceri gér gercegi.

Nasil boslamis, ne olmus?

Burada Dinyanin gizemi.

Wity

.{w.‘. S
Cocugunuzla bir buyltec, kirek veya firca alarak doga yuriylsune ckin.

"Fosil bilimciler eskiden yagamis canlilarin kalintilarini inceleyerek canlilarin

yasamihakkinda bilgi edinirler.” aciklamasini yapin. Ardindan birlikte cevrenizde

gérduguniz canlilan inceleyin. Bu bir bitki olabilecegi gibi buldugunuz bir bécek de

olabilir. Cocugunuzun toprag: dikkatle kazmasina ve arastirma yapmasina rehberlik edin.

Fosil bilimcilerin de kazi yaparken fosillerin zarar gérmemesi icin cok dikkatli calistiklarin

acklayn. Cocugunuz kazi yaparken istedigi gérsellerin fotografini cekin. Topragin altinda buldugunuz
eski bitki kalintisini alin veya ylriyls sirasinda buldugunuz dal. ot gibi malzemeler toplayn. Topladiginiz
malzemelerden evde sanat etkinligi yapacaginizi cocugunuza séyleyin,

Fosillerin muzelerde sergilendigini cocugunuza aciklayn. Fosil mizesi hazirlayacaginizi

séyleyin. Kil alarak daire sekline getirin. Kil yerine camur da kullanabilirsiniz. Doga
yiirtyustinde topladiginiz ot, dal gibi malzemeleri daire seklindeki kilin tzerine koyup izini

ckarin. Ardindan kurumaya birakin ve “Fosil Muzesi” icin belirlediginiz bir alanda yaptiginiz

gallsmcyl ser‘gilegin.

o
Cocugunuzla karekodu okutarak/tiklayarak "Mize" isimli sarkiy dinleyin.

DIBNGT; Cocugunuza fosil kelimesinin anlamini agiklayn. Fosil, yllar énce yasamis
bitki ve hayvan kalintilarinin taslar arasinda sertlesmesiyle olusur. Cocugunuzla “Fosilleri
doha énce gérdin mi? Fosilleri nerede gérebiliriz?” gibi sorular sorarak sohbet edin.




Tum etkinlikleri tamamladin! Simdi sira kendi tatil éykinu olusturmaya geldi. Yarin okulda égretmenine
ve arkadaslarina anlatmak icin tatilde neler yaptigini yazdirabilir, tatil sykint cizebilirsin,

Bu alana tatil i:igkﬂnu Hozdlrobilirsin.

Bu alana tatil sykini cizebilirsin,
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Yukarida bulunan *Kunduz Tuzlugu” etkinlik kagidinin kenarlarindan kesin ve kagidi katlayarak tuzlugu
chw{cgm. Ogunu oHnomqk icin renklerden birini secin ve bir sayl séglegip aqmo—kﬂpomc hareketi yapin.

iginden ctkan gbrselin bilgisini c$agldcn ol(uHun.

1) Kunduzlarin dislerinin rengi turuncudur ctinkil dis minesinde demir bulunur.
7) Kunduzlar nehirler tizerinde baraj yapabilir.

3) Kunduzlarin ogaklarl per“delidir.

4) Kunduzlarin kirkleri su gegirmezdir.

5) Kunduzlar karek yerine kuyruklarini kullanir.

6) Kunduzlar gece calisir.

7) Kunduzlar cok iy bir yuzictdar.

8) KUDdUZlCII"' Gg(}l@ I((]bul(lﬂl"lﬁl Her.







Asagida kis ugkusuna yatan hayvanlarin origami yapim asamalarini gériyorsunuz. Cocugunuzla kare

kﬁgltlor kullanarak hagvonlan yapin.
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Asagida ID numarasi yazili goérseller, 123rf gorsel stok sitesinden alinmigtir.
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